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L| Les sites et services culturels du Conseil géneral

ﬁ Archives départementales

Les Archives départementales ont pour missions :

» de collecter les archives publiques et de susciter les dons
des archives de familles, d’entreprises, d’associations...

« de classer et répertorier ce patrimoine pour le mettre a
disposition des chercheurs et du grand public

» de conserver ces documents, notamment au travers de
campagnes de numérisation

» et de mettre en valeur ce patrimoine par le biais d’exposi-
tions, de publications...

Des milliers de documents, textes, plans, photos permettent
ainsi de parcourir I'histoire du département, du Moyen Age
jusgu’a nos jours.

Le service éducatif des Archives participe a cette mise en
valeur afin d’initier les éléves a la recherche historique et a
la connaissance des sources de I'histoire du département,
de les mettre en présence de documents originaux variés
et d’illustrer concrétement des éléments des programmes
scolaires avec des éléments de I'histoire du département.

m Bibliotheque départementale

Depuis la loi de décentralisation de 1982, la lecture publique
fait partie des missions obligatoires des Départements. A ce
titre, chaque Département a la charge d'aménager sur son
territoire I'acces a la lecture et aux différents supports cultu-
rels pour I'ensemble de la population. Cette action s'exerce
par le biais de la bibliotheque départementale.

Des bibliotheques relais de la bibliothéque départementale
sont ainsi installées dans une centaine de communes du dé-
partement, en plus des médiathéques des communes de
plus de 10 000 habitants.

La bibliothéque départementale assure la formation des per-
sonnes chargées de la gestion des relais, le dépot de livres,
éventuellement film et CD musicaux le tout renouvelé régu-
lierement, la mise a disposition d'expositions, de valises thé-
matiques, la possibilité de bénéficier d'animations culturelles
comme "Place a la poésie"...

L'école fait partie des partenaires institutionnels des biblio-
théques au méme titre que les Réseaux Assistantes Mater-
nelles, les maisons de retraites, les centres de loisirs.

Conservation du Patrimoine

Le service de la Conservation départementale du patrimoine
intervient sur le patrimoine historique monumental et mobilier
de I'Eure. Ses missions principales s'articulent autour de :
I'inventaire du patrimoine sur des thématiques particulieres
ou sur des territoires déterminés, donnant lieu a |'alimenta-
tion de la base de données "Patrimoine de I'Eure"; la pré-
servation du patrimoine (conseils, subventions); la protection
des ceuvres d'art protégées au titre des Monuments histo-
riques; la valorisation du patrimoine eurois par le biais d'ac-
tions de diffusion.

Dans ce cadre, le service éducatif a pour objectifs de conce-
voir et de réaliser des outils pédagogiques destinés a sen-
sibiliser et a faire découvrir aux différents publics scolaires
les thématiques patrimoniales du département, mais aussi
de proposer des formations et d'aider a la mise en place de
projets pédagogiques.

'EBe Direction de la culture
-

La direction de la Culture met en ceuvre des dispositifs pé-
dagogiques culturels, qui ont pour objectifs de faire décou-
vrir aux scolaires les arts plastiques, le cinéma, la musique
(jazz, opéra...) ; ces opérations sont organisées en partena-
riat avec d'autres acteurs culturels, tels que I'association La
Source, le Pble Image de Haute-Normandie ou le Big Band
Christian Garros.

m Domaine d’Harcourt

Le domaine d’Harcourt comprend un chateau classé a I'in-
ventaire des Monuments historiques depuis 1862, un arbo-
retum d’une vingtaine d’hectares et une forét de plus de 85
hectares. Chateau, arboretum, forét constituent des outils de
médiation du patrimoine bati et végétal remarquables pour
qui souhaite éduquer au patrimoine historique architectural
et environnemental en Normandie.

Le service des publics s’attache particulierement a mettre
en ceuvre des actions pédagogiques basées sur une appro-
che sensorielle du patrimoine architectural et végétal, et qui
font largement appel a I'expérimentation et a la créativité des
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||l| Ud Site archéologique de Gisacum/Le Vieil-Evreux

Le site archéologique de Gisacum/Le Vieil-Evreux présente
les vestiges d’une vaste ville-sanctuaire gallo-romaine qui
s’étendait sur prés de 250 hectares. Le public peut ainsi dé-
couvrir les vestiges des thermes gallo-romains aménagés en
jardin archéologique, et le centre d’interprétation, présentant
une exposition permanente retracant I’histoire de Gisacum
et de sa redécouverte par les archéologues.

Le service des publics propose de nombreuses activités
pour les scolaires tout au long de I'année, s’articulant autour
de 3 themes principaux : la découverte de la civilisation gal-
lo-romaine, I'initiation a I'archéologie et la sensibilisation au
patrimoine archéologique.
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m Domaine d’Harcourt

Durée : 1h-1h15 P

Objectifs : découvrir de maniére active I'arboretum : parcou-
rir, manipuler, observer, ressentir. Connaitre et comprendre les
éléments d’identification de I'arbre : racines, tronc, branches,
feuilles, aiguilles, fruits. Multiplier les regards sur I'arboretum :
une collection d’arbres qui met nos sens en éveil.

Déroulement : portrait(s) de I'arbre, portrait(s) de I'arbore-
tum. Les enfants découvrent les arbres de I'arboretum a partir
de leurs éléments caractéristiques. De la fabrication du por-
trait d’un arbre a la création de compositions éphémeres, les
enfants manipulent morceaux d’écorce, feuilles et aiguilles,
cones et fruits dans I'arboretum : ouverture vers les formes,
les matiéres, les couleurs et les sons dans un espace vivant.

L’arboretum dans tous les sens

Le parcours des sens : une autre découverte de I'arbre et de
I’arboretum. Le groupe part a la rencontre de I'arbre & sons,
I’arbre & odeurs ou bien encore I'arbre tactile...

Les enfants se prétent a des expérimentations sensoriel-
les (jeux d’écoute et d’observation, réalisation d’empreintes
d’écorce ...). lls récoltent différents éléments de I'arboretum
et approfondissent la découverte de I'arbre dans son milieu.

Durée : 1h-1h15 P  Les apprentis batisseurs

Objectifs découvrir de maniére active I'architecture
parcourir, manipuler, observer, ressentir. Connaitre et com-
prendre les composantes essentielles d’un chateau-fort :
murailles, tour, pont-levis, chatelet...a quoi ¢a sert ? Acquérir
le premier vocabulaire lié au domaine de la construction : les
matériaux, les techniques, les volumes. Porter un autre regard
sur le chateau et son environnement : les formes, les couleurs,
I’espace.

Déroulement de la visite : premiers regards sur le chateau
: des matériaux et des formes. Les enfants identifient dans la
basse-cour les différents matériaux mis en oeuvre dans la
construction du chateau. Des mallettes tactiles et des jeux
d’assemblage permettent une approche ludique des techni-
ques de construction.

Parcours autour du chateau
construire pour habiter»

: «construire pour se défendre,

Eveil & I'architecture des chateaux-forts

Les enfants découvrent ensuite les principaux éléments qui
constituent le chateau : le chatelet, les murailles et les tours,
I'entrée du chateau et son intérieur. Ressentir et observer
deviennent les maitres-mots du parcours. A I'aide d’outils
pédagogiques, les enfants recherchent les matériaux, formes
et couleurs qui se cachent dans chaque construction et dé-
terminent la fonction des lieux au moyen-age.




CP, CE1

Cycle 2
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Conservation départementale du patrimoine

Durée : 2h »  Mallette Vitrail

fractionnables

Obijectifs : découvrir les différentes étapes de fabrication d’un
vitrail, de la maquette au montage, et réinvestir ces connais-
sances dans I'observation de vitraux in situ ou dans la réalisa-
tion de maquettes de vitraux (dessins en couleur).

Déroulement : utilisation de la mallette en classe. Au travers
de différents supports complémentaires, (vrais matériaux,
outils, vidéo et planches plastifiées) les éleves sont amenés
a découvrir les matériaux constitutifs du vitrail, les gestes du
verrier et du maitre-verrier.

Durée : th30 a2h P Jeu de la Rose
en fonction du jeu

choisi.

Obijectifs : découvrir les principes esthétiques de la Rose sud
de la Cathédrale d’Evreux (répartitions des couleurs, agence-
ment des motifs figurés dans les ajours de la rose).

Un livret d’accompagnement propose a l'enseignant une
progression avec des exercices et des documents complé-
mentaires reproductibles en A4 noir et blanc. Il est tout a fait
possible d’utiliser 'ensemble des supports selon des scénarii
différents en fonction du niveau des éléves

Déroulement : chaque étape du jeu propose des consignes
qui partent de I'observation pour ensuite déduire les principes
mis en ceuvre. Les regles du jeu sont collectives, adaptables
au niveau d’autonomie des éleves (groupe classe, grands ou
petits groupes).

11
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Durée : 1h30
CP-CE1

Objectifs : découverte des thermes gallo-romains de la
ville-sanctuaire de Gisacum ; découverte d’une ruine antique ;
compréhension des loisirs et des soins du corps romains.

Durée : 1h30 » Jeux gallo-romains

Objectifs : aborder de maniére ludique la vie quotidienne
dans les thermes par la pratique des jeux gallo-romains.

p» Aladécouverte de Giscum...

Déroulement : commentaire de la maquette des ther-
mes, observation des objets archéologiques dans le centre
d’interprétation, visite du jardin archéologique avec participa-
tion active des éléves.

Déroulement : présentation des piéces de jeu découvertes
dans les thermes. Initiation a divers jeux d'adresse, de straté-
gie et de hasard (noix, plateaux, dés).

% Domaine d’Harcourt

Durée : 1h15-1h30 P Un arbre, des arbres, un arboretum

Objectifs : découvrir de maniere active I'arboretum : parcou-
rir, manipuler, observer, ressentir. Connaitre et comprendre
les éléments d’identification de I'arbre : silhouettes de I'arbre,
feuilles simples et composées, aiguilles et écailles. Acquérir
des connaissances sur la vie de I'arbre. Multiplier les regards
sur I"arboretum : une collection d’arbres qui met nos sens en
éveil.

Déroulement de la visite : connaissance et reconnaissance
de I'arbre. Les enfants parcourent I'arboretum a la recherche
des différents criteres qui permettent de reconnaitre un arbre.
Le toucher, la vue, I'ouie et 'odorat deviennent de véritables
outils pour découvrir les arbres et leur diversité. Des ateliers

créatifs permettent aux enfants de manipuler les éléments
d’identification des arbres observés dans I'arboretum.

Identité(s) de I'arbre, identité(s) de I'arboretum. Les enfants
choisissent un arbre et réalisent sa carte d’identité selon les
différents criteres évalués durant le parcours. A I'aide de cro-
quis, d’empreintes et d’un vocabulaire simple (nom de I'arbre,
silhouette, types de feuilles...), les enfants élaborent les pages
d’un premier guide d’identification des arbres.

En fin de visite, la mise en commun ludique de leurs observa-
tions permet de présenter différentes especes d’arbres pré-
sentes dans I'arboretum.

e

Durée : 1h15-1h30 > Les apprentis batisseurs

Objectifs : découvrir de maniere active I'architecture
parcourir, manipuler, observer, ressenti. Connaitre et com-
prendre les composantes essentielles d'un chateau-fort : mu-
railles, tour, pont-levis, chatelet...a quoi ¢a sert ? Acquérir le
vocabulaire lié¢ au domaine de I'architecture : les matériaux, les
techniques, la notion de programme architectural. Multiplier
les regards sur le chateau et son environnement : les formes,
les couleurs, I'espace.

Déroulement :

"Construire pour se défendre" : au pied des murailles, devant
les tours du chatelet, sur le pont qui méne au chateau, les
enfants parcourent I'espace a la recherche des éléments de
défense. Des jeux d'observation et des mises en situation par-
ticipent a cette découverte sensible du site. Dans I'enceinte
protégée de la basse-cour, les éléves choisissent un point de
vue et réalisent un croquis d'observation, révélateur de I'archi-
tecture défensive du chateau d'Harcourt.

"Construire pour habiter" : a l'intérieur du chateau, les enfants
découvrent I'espace autrefois habité. Un rallye-photo permet
de trouver les éléments médiévaux toujours en place : matériaux,
ouvertures, organisation de I'espace. Les éleéves imaginent a
partir de ces éléments la fagon de construire et d'aménager le
chateau. Que souhaitait le seigneur ?

13
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% Domaine d’Harcourt

Durée:1h30a2h P  Botaniste d'un jour

Objectifs : découvrir de maniére active I'arboretum : par-
courir, manipuler, observer, ressentir. Définir et comprendre ce
gu’est un arboretum : a quoi ¢a sert ? Acquérir et manipuler
le vocabulaire simple lié au domaine de la botanique. Por-
ter un regard scientifique sur I"arboretum : mesurer, identifier,
classer.

Déroulement :

Qu'est-ce qu'un arboretum ? Pour répondre a cette question,
les enfants, tels des botanistes, sont investis d’une mission sur
le terrain: découvrir un arboretum et réaliser un guide d’identi-
fication des arbres présents dans I'arboretum d’Harcourt.

La formation des botanistes : apprendre a identifier les arbres
et leur environnement

Ty

5.4l

-

(i

En parcourant I'arboretum, les enfants regoivent les premie-
res clés pour apprendre a identifier les arbres : observations,
mesures, classements. A 'issue de cette formation, les éléves
botanistes partent a I'aventure avec leur matériel.
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Durée : 1h30

Objectifs : découvrir de maniere active I'architecture :
parcourir, observer, ressenti. Comprendre [architecture
du chéteau dans son contexte historique : passage d’une
forteresse médiévale a une résidence de campagne au 17eme
siecle. Acquérir le vocabulaire lié au domaine de I'architec-
ture : les matériaux, les techniques, les formes, les éléments
architecturaux et leurs fonctions (défensive, vie quotidien-
ne, esthétique). Multiplier les regards sur le chateau et son
environnement par I'utilisation d’outils pédagogiques spécifi-
ques : lecture de plan, croquis d’observation et prises de vue
photographiques.

»  Une histoire, deux chateaux...Regards sur les traces du passé

Déroulement de la visite :

Un retour aux origines. Les éléves partent & la découverte
du lieu : que reste-t-il du chateau construit par les premiers
seigneurs d’Harcourt ? Muni d’un plan, le groupe apprend a
lire I'histoire en regardant les traces laissées dans I'architec-
ture. Une évolution des formes se dessine : pourquoi tous ces
changements ?

Images d’un chateau. Les enfants, par petits groupes, réali-
sent ensuite un reportage rendant compte des évolutions du
chateau : matériaux et couleurs, formes et éléments architec-
turaux deviennent leurs sujets d’étude. A I'image d’un repor-
ter, les éleves remplissent leur carnet au gré de leurs observa-
tions (croquis, notes, photos) en vue d’une présentation orale
en fin de visite.

Durée : 1h30 p» Aladécouverte de Gisacum

Objectifs : découverte d’une ville-sanctuaire gallo-romaine
exceptionnelle et de ses monuments ; étude approfondie
des thermes publics, édifice emblématique de la civilisa-
tion romaine ; confrontation avec la ruine et le temps écoulé
; assimilation des modes de construction romains et des
activités thermales.

Durée : 2h

Objectifs : découverte de la réalité d’un site archéologique et
de ses vestiges ; assimilation de la démarche archéologique,
a la fois historique et scientifique.

Iz site archéologique de Gisacum

Déroulement : commentaires de maquettes, questionnaire
de découverte du centre d’interprétation (observation des
objets archéologiques), visite du jardin archéologique avec
participation active des éléves

»  Sur les traces des archéologues

Déroulement : exercices sur I'évolution d’une construction
antique, les outils des archéologues, la technique de fouille ;
manipulation d’objets archéologiques et identification des
matériaux.

17
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[ Domaine d'Harcourt

Durée:1h30a2h P Analyse du paysage : hier et aujourd'hui ...

Obijectifs : découvrir I'évolution du paysage dans I'arboretum
d'Harcourt : du jardin a la francaise créé au XVllle siecle au
jardin botanique et forestier du XIXe siecle.

Déterminer et comprendre les éléments paysagers caractéris-
tiques de I'arboretum.

Utiliser le vocabulaire adapté a I'analyse de paysage : les limi-
tes, les transitions...

Déroulement : la visite s'articule autour de deux axes. Dans
une premiere partie les éleves observent les vestiges du jardin
de I'époque classique, topographie, mur, chemin... lls font le
lien entre cet axe paysager fort, "I'ancien jardin a la frangaise",
et I'organisation des espaces actuels.

En deuxiéme partie, a travers des ateliers pédagogiques, ils
cherchent et analysent les différents lieux qui constituent I'ar-
boretum. Des plans, des croquis et des photographies sont
mis a la disposition des éleves.

(—}
(=
(=4

Site archéologique de Gisacum

Durée : 1ha2h > Aladécouverte de Gisacum...

Objectifs : découverte d’une ville-sanctuaire gallo-romaine
exceptionnelle et de ses monuments ; étude approfondie
des thermes publics, édifice emblématique de la civilisation
romaine ; confrontation avec la ruine et le temps écoulé ;
assimilation des modes de construction romains et des ac-
tivités thermales.

Déroulement : visite guidée du centre d’interprétation et des
thermes.

Durée : 2h b Sur les traces des archéologues

Objectifs : découverte de la réalité d’un site archéologique et
de ses vestiges ; assimilation de la démarche archéologique,
a la fois historique et scientifique.

Durée : 2h30 p Initiation a la fouille

ar demi-classe

ériode :
septembre et
octobre.
Obijectifs : apprendre a fouiller une couche de terre en utilisant
les outils et les méthodes des archéologues ; découvrir la réa-
lité des objets archéologiques.

Déroulement : exercices sur les méthodes de découverte
des sites et les techniques de fouille (relevés, stratigraphie);
manipulation d’objets archéologiques et identification des
matériaux.

Déroulement : fouille de la couche de labour et collecte de
fragments d’objets archéologiques de diverses époques,
surtout gallo-romaine
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Durée : 2h P La monnaie des Romains

Objectifs : découvrir la civilisation romaine au travers de la
connaissance et de I'observation des monnaies. Apprendre
a les décrypter pour comprendre la propagande impériale et
pour dater les sites archéologiques.

Durée : deux ani- P Les monuments de Gisacum

mations d’1h30

Objectifs : découverte de la vie urbaine, des grands monu-
ments de la ville-sanctuaire (forum, sanctuaire, théatre) et de
leurs fonctions.

Déroulement : observations et exercices sur les origines de
la monnaie, sa fabrication, ses utilisations, son iconographie et
ses inscriptions, son utilité dans la recherche archéologique.

Déroulement : exercices d’'immersion dans le quotidien des
Gallo-romains a la fin du llle siecle ; parcours-découverte dans
le centre d’interprétation (maquettes, panneaux) et dans le
village.

LyCeeS techniques, agricoles, horticoles

AW Archives départementales

Durée:1ha1h30 P Villes et campagnes d'Ancien Régime a travers les cartes et plans de I'Eure

- TOUS NIVEAUX LYCEES

Obijectifs : localiser, décrire, interpréter un paysage, et en étu-
dier les aménagements par I'homme au gré de ses activités.
Connaitre la possession de la terre, le travail et les conditions
de vie des hommes sous I'"Ancien Régime.

Déroulement : présentation de plans terriers et de plans
cadastraux.

Durée:1ha1h30 p  Visite-découverte - TOUS NIVEAUX LYCEES

Obijectifs : découvrir les Archives dans leur diversité, ainsi
que les différentes activités qui s'y exercent. Comprendre tou-
tes les étapes de la vie d'un document.

Déroulement : les éléves abordent I'histoire du batiment,
puis suivent le parcours d'un document d'archives, décou-
vrant les magasins et les différents espaces de traitement des
archives. Présentation de documents relatifs a la commune
d'origine des éléves ou caractéristiques d'une période étudiée
en classe.

(=}
(=4
(=

Site archéologique de Gisacum

Durée:2ha2h30 P Lagestion des espaces verts sur le site de Gisacum

Objectifs : découverte d'une pratiqgue de gestion différen-
ciée, appliquée a un site archéologique. Sensibilisation a I'in-
térét environnemental et économique de ce choix d’entretien
des parcelles et a I'intérét technique de la mise en place de
plans de gestion.

Déroulement : parcours commenté des différents espaces
du site (jardin archéologique, zone d’accueil, prairies) et pré-
sentation conjointe de leur importance archéologique et des
choix de gestion qui leur sont appliqués.
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Enseignement supeérieur
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Visites conférences

Durée : journée | 2
compléte, 2 ani-
mations de 2h00

Obijectifs : découvrir I'historique des recherches archéolo-
gigue menées sur le site de Gisacum, depuis les premiéres
fouilles de 1801 jusqu’a la présentation des techniques scien-
tifiques les plus pointues utilisées aujourd’hui (prospections
géophysiques, études en laboratoire...)

Durée ; journée | 2
compléte, 2 ani-
mations de 2h00
Objectifs : comprendre les choix audacieux et originaux qui
ont prévalu pour la mise en valeur des vestiges des thermes
de Gisacum et la création du centre d’interprétation archéolo-
gique. Etudier la genese de ces projets.

Site archéologique de Gisacum

L’archéologie a Gisacum : historique et méthodes

Déroulement : conférence en salle sur la recherche archéo-
logique puis visite commentée du centre d’interprétation et du
jardin archéologique des thermes. Promenade archéologique
a la découverte des autres monuments de I'agglomération
antique (sanctuaire, théatre).

La mise en valeur du patrimoine archéologique

Déroulement : conférence en salle, suivie d’une visite
commentée du centre d’interprétation et du jardin archéolo-
gique. Promenade archéologique a la découverte des autres
monuments de |'agglomération antique, dont la mise en
valeur est a I'étude.

> La gestion des espaces verts sur le site de Gisacum

Objectifs : sensibiliser aux différentes méthodes d'entretien

d'un espace naturel et d'un jardin public.

Déroulement : activités a établir en fonction des attentes de
I'enseignant. Un projet d'animation faisant participer différents
acteurs intervenant dans I'élaboration du plan de gestion
différenciée du site de Gisacum peut étre mis en place.
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Domaine d'Harcourt

et site archeologique de Gisacum : pour aller plus loin

Projets pédagogiques

Les équipes des services culturels du Département sont a
la disposition des enseignants qui souhaiteraient mettre en
ceuvre des projets pédagogiques définis dans le cadre de
dispositifs spécifiques, tels que les classes a projet artistique
et culturel (classes a PAC), ou centrés sur des thématiques
particuliéres (A I'école de la forét, Adoptez un jardin...).

Ces différents dispositifs font ici ['objet d'une rapide
présentation.

Pour le montage de ces projets, il convient de contacter le ser-
vice éducatif concerné, ainsi que la Délégation Académique a
I'Action Culturelle (Académie de Rouen) : 02.32.08.91.00 ou
www.ac-rouen.fr.

Les classes a projet artistique et culturel

Elles permettent a I’enseignant (premier ou second degré) de
proposer a sa classe, dans le cadre a la fois des horaires et
des programmes, une expérience artistique et culturelle. Elle
se déroule avec le concours d'artistes et de professionnels
de la culture qui interviennent entre 8 et 15 heures par an.

Chaque projet artistique et culturel est unique car il est le fruit
du partenariat entre un enseignant et un professionnel de la
culture. Ces classes a PAC sont organisées en partenariat
avec la Direction Régionale des Affaires culturelles et le rec-
torat.

A I'école de la forét

Cette opération nationale, destinée aux éleves de primaire,
a pour objectif une éducation a I'environnement et au déve-
loppement durable par la compréhension des relations de
I'homme et de la forét. L'intérét pédagogique est notamment

de développer la curiosité des éléves sur leur environnement
de proximité. Le Domaine d'Harcourt est partenaire de cette
opération.

Les itinéraires de découverte

L'équipe éducative des colleges propose aux éleves des clas-
ses de 5e et de 4e I'étude de thémes qui permettent une ap-
proche interdisciplinaire de certaines parties du programme.
Pour le Domaine d'Harcourt, les projets peuvent étre en lien
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avec le patrimoine, I'architecture médiévale, I'arboretum, la
forét...Pour Gisacum, ce peut étre I'archéologie, la civilisation
gallo-romaine...
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Adoptez un jardin

Le dispositif « Adoptez un jardin » a été lancé en 1996, par le
ministére de la Culture, en partenariat avec les ministéres de
I’éducation nationale, de I'environnement et de I'agriculture.
Pendant 'année scolaire, les éleves découvrent, par le biais

d’activités d’observation, d’analyse et d’expression, I'histoire,
la faune et la flore du jardin. lls appréhendent aussi 'intérét
environnemental, social et culturel de ce patrimoine naturel.

Séjour pédagogique et classe verte

Le domaine d'Harcourt peut accueillir des groupes scolaires
en séjour pour une durée de deux a cing jours. Les activités
sont axées sur I'étude du milieu et la découverte du patrimoi-
ne. L'équipe éducative du site est a I'écoute des enseignants

et adapte ses propositions au projet de la classe, a I'age des
enfants et a la durée d’accueil.

En dehors de ces dispositifs, tous projets pédagogiques sur le domaine d’Harcourt et le site
archéologique de Gisacum peuvent étre étudiés avec les enseignants de tous niveaux (de la

maternelle a I'enseignement supérieur).
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i site archéologique de Gisacum

Propositions ponctuelles d'ateliers interactifs

Soucieux de développer son offre d'ateliers dédiés au public
scolaire, le site archéologique de Gisacum propose cette an-
née aux classes de primaire, college et lycée des ateliers in-
teractifs réalisés par des artistes, artisans et spécialistes d'ar-
chéologie expérimentale.

Objectifs généraux de ces ateliers :

« appréhender de maniére ludique et concréete des aspects
importants de la civilisation gallo-romaine, tels que ['art, le
sport, les divertissements ou la botanique

 étudier I'évolution des modes de vie et mesurer I'héritage du
passé en comparant les civilisations gallo-romaine et contem-
poraine

Durée: 2h00

Objectifs : découvrir la céramique sigillée et s’initier aux
différentes techniques de décor des potiers gallo-romains.

Modalités pratigues communes aux 4 ateliers :

 journée complete comprenant visite du site et atelier interactif
« les visites du site sont aménagées et enrichies de maniére a
étre complémentaires avec l'atelier choisi

e durée de I'atelier : 2h00 ; durée de la visite : 2h00

e tarif : 75 € par classe. 2 classes peuvent étre accueillies
simultanément

Ces ateliers peuvent également s'inscrire dans le cadre de
projets élaborés avec les enseignants, a d'autres dates que
celles mentionnées ci-dessous.

Renseignements et réservation

Mission archéologique départementale de I'Eure
Nathalie Gaubert et Annick Prud’homme
02.32.31.94.78 — nathalie.gaubert@cg27.fr

p Céramique sigillée - NIVEAU SCOLAIRE : DU CE2 AU LYCEE

Déroulement : exposé théorique sur la fabrication de la céra-
mique, utilisation de diverses techniques de décor (sceau, en-
gobe, incision) sur plaque d’argile ou pots tournés. Possibilité
de fabriquer des objets (masques de thééatre, molettes).

Durée: 2h00 P> Sports et gladiateurs - NIVEAU SCOLAIRE : DU CE1 A LA 35V

Dates : du 26 au
30 mai 2008

Objectifs : s'initier a I'archéologie expérimentale en obser-
vant les sources archéologiques, qui évoquent les sports et
les combats de gladiateurs, et en essayant d'imiter les athle-
tes et combattants représentés.

Durée: 2h00
Dates : du 16 au
20 juin 2008

Objectifs : étre en mesure de reconnaitre les plantes utilisées
a I'époqgue romaine et en découvrir les vertus et utilisations.

Déroulement :

« découvertes sensorielles des plantes utilisées a I'époque
romaine grace a une comparaison plantes fraiches — plantes
seches.

Déroulement : au cceur de la palestre des thermes de Gi-
sacum (si les conditions météorologiques le permettent) les
éleves expérimenteront les techniques des sports olympiques
(lutte, pugilat, saut en longueur, lancer de javelot...) et décou-
vriront I'ambiance d'une école de gladiateurs. Tenue de sport
recommandée.

p»  Herboristerie - NIVEAU SCOLAIRE : DU CE2 A LA 3tVE

= dégustation et élaboration d'un produit fini : pour les éléves
de primaire, travail autour de I'herbier et des qualités odo-
riférantes des plantes séchées. Pour les éleves de college,
découverte des vertus médicinales, culinaires et cosmétiques
des plantes puis élaboration d'une tisane.

Durée: 2h00 P Sculpture sur calcaire - NIVEAU SCOLAIRE : DU CE2 AU LYCEE

Dates : du 29
septembre au 3
octobre

Obijectifs : appréhender concretement un theme majeur de
I'art romain en découvrant la matiere, les outils et les techni-
ques de la sculpture sur pierre. Introduction a la notion d'es-
pace grace au passage de l'image au volume.

Durée:3a5jours P Accueil des stagiaires de 3e
Dates : hiver

Objectifs : le site gallo-romain de Gisacum ouvre ses portes
aux éléves de 3e qui doivent effectuer un stage en entreprise
et qui sont intéressés par le métier d'archéologue.

Déroulement : chaque éléve réalisera a son rythme une pe-
tite sculpture en pierre calcaire. L'usage de ciseaux a bois et
de marteaux demandent une grande discipline aux enfants.
Tenue ne craignant pas la poussiére recommandée et chaus-
sures fermées exigées.

Déroulement : prospections géophysiques, aériennes, pé-
destres et recherches en archives, fouille, post-fouille (analyse
des données du terrain, gestion du matériel, dessin), visite
compléte du site et présentation des animations proposées
aux différents publics.



42

Thématiques culturelles a approfondir

Au-dela des nombreuses visites, ateliers et outils pédagogiques
permettant aux éleves et aux enseignants de découvrir la richesse
de leur patrimoine, le Département de I'Eure est également a

I'initiative de dispositifs visant a approfondir des thématiques

d'éducation artistique et culturelle.

Ces projets concernent aussi bien les classes primaires que les
colléges, et développent des thématiques variées : arts plastiques,
musique, cinéma, lecture...lls sont pour la plupart menés en
partenariat avec des acteurs culturels départementaux et régionaux
(P6le Image de Haute-Normandie, association La Source, Big
Band Christian Garros...) et s'inscrivent dans la volonté politique
de proposer aux plus jeunes une initiation et une sensibilisation a
des disciplines artistiques et culturelles, telles que la poésie, le jazz,

I'opéra...

CvycLEs 2 ET 3

COLLEGE

[
ARS PLASTIQUES
I o
MusiQuE
_
EPe °
N
CINEMA

LECTURE
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& Cycles 2 et 3

Arts plastiques

Classes artistiques et culturelles transplantées a La Source

Objectifs : I'accueil des classes lors d'ateliers de pratiques
artistiques et culturelles permet aux éléves, sur une durée de
cing jours et quatre nuitées, de découvrir la création et I'art
contemporain : arts plastiques (peinture, sculpture, gravure,
dessin), visuels (photo, cinéma, vidéo), vivants (théatre, musi-
que, danse, cirque).

Déroulement : dans une relation directe avec des artistes
professionnels, les éleves découvrent des pratiques et des
techniques, a travers la diversité des « savoir-faire » mis en
jeu dans le travail artistique. Une classe artistique constitue
un moment de découverte de différentes pratiques et techni-
ques, lors duquel les éléves prennent conscience du chemin
a parcourir, entre la conception d’une idée et son aboutisse-
ment. Le temps de présence en atelier est d’environ 26 h sur
la semaine.

Modalités pratiques - renseignements

Le projet artistique et culturel est élaboré en amont par
I’équipe enseignante, I'artiste, le conseiller pédagogique en
arts plastiques et I'équipe de La Source. Il doit prendre en
compte le projet de I’établissement, de la classe et de I'enfant,
et permettre ainsi des relations directes entre I’enseignement
et I'atelier.

Partenariat entre le Département de I'Eure, La Source,
et I'Inspection académique de I'Eure.

Prix de journée par enfant : 74 €

& charge de I'établissement : 22,20 € par enfant et par jour.
= subvention du département : 70% du montant est pris en
charge par le Conseil général de I'Eure soit 51,80 € par enfant
et par jour (le dossier de subvention est géré directement par
La Source)

Le transport est a la charge de I'établissement scolaire.

Maitre d'ceuvre : Association La Source
Demande du formulaire de candidature aupres de
Philippe BATAILLE

3. rue de la Poultiére

27160 LA GUEROULDE

Tel : 0232356248 0u 0232359141
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Musique

Objectifs : en collaboration avec le Big Band Christian Garros,
« Jazz au college » se déroule chaque année dans 8 colleges
volontaires. Cette opération vise a sensibiliser les éléves a la
connaissance du jazz et a son histoire. Le Big Band Christian
Garros propose en exclusivité une initiation aux instruments et
partitions du jazz et un concert final.

Déroulement : découvrir de maniere active le jazz : approche
du rythme avec les éléves (notions de temps forts 2 et 4, de
rythme ternaire et de syncope), de la pratique vocale avec la
participation des éleves répondant aux « riffs » des musiciens,
de l'improvisation jazz sur des thémes connus et une grille
harmonique. Pour clore cette animation, un concert final du
Big Band Christian Garros réunit 4 des 8 établissements rete-
nus (soit 2 concerts par opération annuelle).

Modalités pratiques - renseignements

Une salle de bonne qualité acoustique est souhaitée pour
['animation.

» Chaque établissement doit verser une participation de 200 €
a l'association Big Band Christian Garros, mettre a disposition
un piano droit accordé récemment pour I'animation, prévoir le
repas des 5 musiciens au college.

e Le Big Band Christian Garros prend en charge la location
de la salle et la communication pour I'organisation du concert
final.

Po6le animation culturelle - Direction de la culture :
Angélique GOMES

Chargée du suivi des projets culturels

Tel : 02 32 3193 90

e-mail : angeliqgue.gomes@cg27.fr
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Musique

Objectifs : dans sa volonté de rendre accessibles des
représentations d'opéras a un large public, les opéras en plein
air offrent aux éleves de colleges une découverte inédite de
I’Opéra.

Déroulement : il est proposé au jeune public d'assister aux
répétitions générales et découvrir les coulisses des "opéras en
plein air* au Chateau de Champ de Bataille, production riche
d’échanges avec ses principaux acteurs. Outre la représen-
tation & laquelle les collégiens sont conviés, cette découverte
est complete, puisque metteur en scene et chef d’orchestre
interviennent pour présenter I'ceuvre, en faciliter I'écoute.

Modalités pratiques - renseignements

« Le Département organise et finance le transport des
collégiens vers le Chateau de Champ de Bataille

» Le Département invite les collégiens au spectacle

« L'établissement assure la cohérence du projet culturel et
prend en charge I'organisation et la surveillance de la sortie
scolaire.

Pdle animation culturelle - Direction de la culture :
Sophie SERAFIN

Responsable du pdle animation culturelle

Tel : 02323194 31

e-mail : sophie.serafin@cg27.fr

TR L]
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Cinéma
Image en jeu

Objectifs : "Images en jeu", opération menée en partenariat
avec le Pdle image de Haute-Normandie, qui concerne annuel-
lement 6 classes de colleéges (4e-3e), a pour objectif de mettre
en valeur une pratique pédagogique autour de la télévision, des
nouveaux supports de communication et des nouvelles tech-
nologies, en mélant plaisir et réflexion afin de former le jeune té-
|éspectateur, le sortir d'une attitude de consommation passive
et développer son regard critique au quotidien.

Déroulement : autour d'une méthodologie fondée sur la pra-
tique par la réalisation d'un reportage, d'une fiction ou d‘un
documentaire, restitués lors de la réalisation collective d'un pla-
teau "télé", "Images en jeu" permet a de jeunes adolescents
de s'interroger sur les modes de fabrication du discours de
masse auquel ils sont soumis quotidiennement en tant que
spectateurs. L'équipe d'Images en Jeu, constituée de deux
professionnels de I"audiovisuel et du multimédia, assure la mise
en place de I'opération, son suivi, et la coordination avec les
différents partenaires. Le travail sur le terrain comprend 8 in-
terventions sur site et une semaine banalisée de septembre a
janvier ou de février a juin. Chaque intervention dure au moins
deux heures.

Modalités pratiques

Nicolas LOSARDO

Chargé de mission Images en Jeu, Département de I'Eure
Tél: 023589 12 47

e-mail : nicolaslosardo@poleimagehn.com

Cinéma
Colleges au cinéma

Objectifs : "Colleges au cinéma" s'adresse aux collégiens de
la sixieme a la troisieme pour faire découvrir des ceuvres ciné-
matographiques lors de projections organisées spécialement
a leur intention dans les salles de cinéma et de constituer,
grace au travail pédagogique d'accompagnement conduit par
les enseignants, les bases d'une culture cinématographique.

Déroulement : cette action s’articule autour de deux dispo-
sitifs complémentaires qui offrent aux collégiens la possibilité
d’assister a la projection d’un ou deux films par trimestre et
par niveaux de classes (6éme/5éme d’une part, 4éme/3eme
d’autre part). Les enseignants bénéficient d’'une formation

particuliere (pré-projection et conférences).

Modalités pratiques - renseignements

» Le Conseil général organise et finance le transport des collé-
giens vers les salles de cinéma et édite une "charte du spec-
tateur".

 L'Inspection Académique facilite I'acces des collégiens aux
actions proposées dans le cadre du dispositif, pour assurer la
communication et pour permettre l'inscription et la formation
des enseignants ;

e Le Pdle Image de Haute-Normandie coordonne le dispositif
dans le département de I'Eure ;

» L'établissement prend en charge le co(t de la séance, I'or-
ganisation et la surveillance de la sortie scolaire.

Maitre d'ceuvre : P6le image de Haute-Normandie
Amélie DESSERRE

Coordinatrice Dispositifs Scolaires

Tél: 0235891251

e-mail : ameliedesserre@poleimagehn.com
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Lecture - C\Vi2 - COLLEGE
Prix des Dévoreurs de Livres

Objectifs : développer le plaisir de la lecture chez les jeunes
de 9 a 16 ans, promouvaoir la littérature contemporaine pour la
jeunesse, favoriser la rencontre avec des auteurs.

Déroulement : trois listes de sept romans récents d‘auteurs
frangais sont établies par des professionnels du livre et de la
lecture. Chacune de ces listes correspond a un niveau scolaire :
CM - 6e, 5e — 4e, 3e. Les éleves lisent ces livres et rencontrent
dans leur établissement |'un des auteurs. lls votent ensuite
pour leur livre préféré. Les prix des Dévoreurs sont remis cha-

que année en juin par les éléves aux auteurs choisis.

Partenaires

Inspection académique de I'Eure, ville d'Evreux, association
I'Oiseau-Délire, ville de Bernay, communauté d'agglomération
des Portes de I'Eure, ville de Louviers.

Renseignements
Bibliotheque départementale
Tél: 02.32.39.23.24

e-mail : bdp@cg27.fr

Lecture - 1ous NIVEAUX SCOLAIRES

Sélection jeunesse

Objectifs : permettre aux adultes et aux jeunes lecteurs de
découvrir cent titres de livres parus dans le courant de I'année
écoulée.

Déroulement : chaque mois, un comité de lecture composé
d'enseignants, de bibliothécaires et de libraires spécialisés
jeunesse se réunit a la bibliothéque départementale pour exa-
miner les nouveautés parues. Une sélection annuelle des cent
titres retenus en priorité par le comité est éditée a 15 000
exemplaires et mise a disposition des établissements scolai-
res du département.

Renseignements
Bibliotheque départementale
Tél : 02.32.39.23.24

e-mail : bdp@cg27.fr
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Lecture - TOUS NIVEAUX COLLEGES

Place a la poésie

Obijectifs : "Place ala Poésie" valorise I'art poétique et s’ins-
crit dans la manifestation nationale le "Printemps des Poetes".
L'opération se déroule début mars et décline un théme diffé-
rent chaque année. Elle repose sur la participation active des
bibliotheques, colléges et municipalités du Département.

Dans ce cadre, le Théatre Ephéméride propose l'intervention
de Brigades d’Intervention Poétique (BIP) dans une trentaine

de colléges de I'Eure

Déroulement : par deux, des comédiens du Théatre Ephé-
meéride font irruption dans les salles de classe pour y lire,
déclamer ou chanter des poemes d'auteurs classiques,
d'auteurs contemporains reconnus, d'auteurs vivants a dé-
couvrir. Les textes laissés a I'enseignant pourront, par la suite,
servir d'objets d'étude.

Modalités pratiques - renseignements

Les colleges candidats devront faire valoir leurs ambitions,
motivations et attentes quant a I'intervention des comédiens
et faire état du projet élaboré autour de la semaine de la poé-
sie. Acteurs a part entiere de la manifestation, les établisse-
ments sont invités a étre force de proposition.

Par ailleurs, les établissements sélectionnés prennent en
charge I'accueil, 'accompagnement et la restauration (repas
du midi) des artistes intervenants.

Pdle animation culturelle — Direction de la culture
Laurence OUVRIER-BUFFET

Chargée de mission « Evénements départementaux »
Tél.: 02 32 31 95 35

e-mail : laurence.ouvrier-buffet@cg27.fr

La bibliotheque et I'école, quels partenariats ?

La Bibliotheque départementale coordonne et anime un ré-
seau d'une centaine de bibliothéques dans les communes de
moins de 10 000 habitants du département.

Pour les enseignants et leurs éleves, fréquenter la bibliothe-
gue sur le temps scolaire, c'est apprendre a :

e utiliser un outil : la bibliotheque.

 se repérer dans une collection de documents classés.

= découvrir la richesse de la littérature de jeunesse.

» se familiariser avec I'ceuvre d'un auteur.

= reconnaitre les caractéristiques d'un illustrateur.

= repérer les indices permettant de reconnaitre un éditeur,
une collection...

« apprendre a faire des hypotheses a partir de la couverture
d'un livre et ainsi affiner ses critéres de choix.

» étre autonome dans ses recherches.

« faire des recherches avec un logiciel de bibliothéque.

Se contenter d'emprunter des livres ne constitue pas
un objectif a retenir dans le cadre d'un partenariat en-
tre école et bibliotheque. L'emprunt est une démar-
che, personnelle et volontaire qui peut se faire aux heu-
res d'ouverture de la bibliotheque au public, favorisant
ainsi la fréquentation de la bibliotheque dans le cadre familial.

Pour atteindre les objectifs proposés ci-dessus, il convient
donc d'élaborer un projet pédagogique, définir des objectifs
communs entre 'école et la bibliotheque, établir une conven-
tion entre la mairie dont dépend la bibliothéque et I'Inspection
académique...

Pour connaitre le réseau des bibliothéques du département
(personnes ressources, offres d'accueil...), s'adresser a la
mairie ou a la bibliothéque départementale.




Informations pratiques

Archives départementales
de I'Eure

2,rue de Verdun

27025 Evreux cedex

Tél. : 02.32.31.50.84

Fax :02.32.62.37.16
courriel : archives@cg?27.fr

Bibliothéque départementale
129, avenue Aristide Briand
27025 Evreux cedex

Tél. : 02.32.39.23.24

Fax :02.32.39.91.78

courriel : bdp27@cg27.fr

Conservation départementale

du Patrimoine

3 bis, rue de Verdun

27000 Evreux

Tél. : 02.32.31.95.42 (ligne directe avec répondeur)
Fax :02.32.31.94.61

Direction de la culture
Hotel du Département
Boulevard Georges Chauvin
27021 Evreux cedex

Tél. : 02.32.31.50.12

Fax :02.32.39.91.88

Domaine d'Harcourt
13, rue du Chéateau
27800 Harcourt

Tél. : 02.32.46.29.70
Fax:02.32.46.53.38

Site archéologique de Gisacum
8, rue des thermes

27930 Le Vieil-Evreux

Tél. : 02.32.31.94.78

Fax : 02.32.29.86.56

courriel : gisacum@cg?27.fr

Site Internet : www.eureenligne.fr




Fiche d’inscription
Année scolaire 200_/ 200_

& Tarifs

ﬁ Archives départementales :

Suite a votre réservation obligatoire par téléphone dans
I'un ou l'autre site, merci de renvoyer une fiche par classe

Date de VISITE & ..ot

Les animations pédagogiques sont gratuites BCOI  oooooeeeeeeeeeeeeeeeeessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssnnsssnnssseeneseenee
AGIESSE [ ...t s
m Blbllothéque départementale . N° A€ tEIEPNONE : ...

La participation aux Dévoreurs de Livres est gratuite pour les établissements ; pour Place a la Poésie, les établissements ont a leur
charge les repas du midi des artistes intervenants

Conservation départementale du Patrimoine :

Lemprunt de la mallette Vitrail et du Jeu de la Rose est gratuit, le transport et I'assurance des outils pédagogiques étant a la charge de : Et & quel n° de téléphone si différent @ ...,
I’établissement :

Nowm DE L’ENSEIGNANT NIVEAU DE LA CLASSE

NOMBRE D’ENFANTS Nowms

— D’ACCghEIIPGANATEURS
[ <2 1 H .
EBe Direction de la culture :

A ¢ HEURE D’ARRIVEE HEURE DE DEPART
« Classes artistiques transplantées a la Source :22,20 € par jour et par enfant a la charge de I'établissement (colt total a la journée :

74 € dont 51,80 € subventionnés par le Département) Au Domaine d'Harcourt

. v . . . L. : ¢ Forfait sur la journée : 1 animation par 1/2 journée Tarif : 60 €
* Jazz au Collége : I'établissement verse une participation de 200 € au Big Band Christian Garros : « Animation sur une - journée matin Tarif: 38 €
* Colléges a 'Opéra : participation gratuite * Animation sur une - journée aprés-midi Tarif : 38 €
Imagfas en Jeu : p'artlup,z,ntlon' gratuite ) ’ : A Gisacum
¢ Colléges au Cinéma : I'établissement prend en charge le coit de la séance Indiquer le titre du ou des ateliers choisis (une seule animation par journée)
O MEtiN o
~E ST : ) : -
Im |lll ﬁ slte archeologlque de Glsacum . LY o1 (=TS o o PSP PRTOROPPPRNE
: Votre réservation comporte-t-elle un atelier interactif payant ?
Les animations pédagogiques sont gratuites, sauf les ateliers interactifs suivants, faisant appel a des prestataires extérieurs : Céramique : Dloui (tarif 75€ ) Oinon

sigillée, Sports et gladiateurs, Herboristerie, et Sculpture sur calcaire. Le tarif est de 75 € par classe. Pique-nique : A Iextérieur ou sous couvert rudimentaire si pluie.

oui O non
F ’ R Type de réglement : [Jchéque [ Mandat administratif
m Domaine d’Harcourt : : (avec bon de commande)

« Animation pédagogique Sur une demi-journée :38,00 € par classe A effectuer sur place le jour de la visite. A I'ordre de : Trésor Public

* Animations pédagogiques sur une journée : 60,00 € par classe
* Visite libre : gratuite





